Asagida verilen karesel bolgelerin ¢cevre uzunluklarinin ka¢ birim oldugunu bu-

lunuz.

81 br?

16 br?

9 br?

49 br?

25 br?

100 br? .




Etkinlik 2

Karekokli Ifadeler

Nazli ve Giilden’in 6gretmenler spor kuliibiinde bulunan dolaplarinin numarasi
sirastyla AB ve CA iki basamakli sayilaridir.

Bu sayilarla ilgili olarak;

Z. A + C ifadesinin sonucu en biiyiik rakamdir,
Z. AB sayisi ¢ift bir sayidir,

Z. AB ve CA aralarinda asal sayilardir,

Z. AB ve CA tam kare sayilardir,

bilgileri verilmektedir.

Yukaridaki verilen bilgilere gore,

Nazli ve Giilden’in dolap numaralari kagtir?

1

Nazli’nin dolabi ile ayn1 hizada olan dikey siradaki dolaplardan hangilerinin numarasi tam
=l kare sayidir?

Giilden’in dolab1 ile ayn1 hizada olan yatay siradaki dolaplardan hangilerinin numarast CA
=~ ile aralarinda asaldir?



Etkinlik 15 Karekbklufadeler‘

/ Mobilya atolyesinde bir marangoz ¢iragi, tahta parcalari ile calismaktadir.
Asagidaki tahtalar, boylar1 ve kalinliklar1 ayni, genislikleri 2 cm, 4 cm, 342 cm ve
247 cmolan pargalardan olugmaktadir.

[

B em
Cekig Civi
4 cm
1. Tahta 2. Tahta
3. Tahta 4. Tahta

V18 cm uzunlugundaki ¢iviler tahtalara tamamen girecek sekilde ¢ekigle dik olarak cakiliyor.

Buna gore,

Y %4
Q Hangi tahta parcalarinda ¢ivilerin uglar1 gériiniir?

7 A
Q Ciragin 4. tahtadaki ¢ivi ucunu gorebilmesi icin kullanacagi ¢ivi uzunlugunun en kiictik
tam say1 degeri kactir?



Etkinlik 4 Karekoklii Ifadeler

Futoshiki (Futosiki) Japoncada “esit degil” anlamina gelen, sudokuya benzer bir

bulmaca ¢esididir.

Nasil Oynamir?

Japoncadaki anlamindan da anlasilacagi iizere matematikte bilinen biiyliktir (>), kiiciiktiir (<)
sembolleri mevcuttur ve kolonlardaki koordinatlar arasina bu isaretleri koydugumuz zaman arala-
rinda biyuk kiiciik iliskisi dogmaktadir.

Oyunun amaci, oyun baginda yardime1 olmasi igin verilen kiigiiktiir (<), biiyiiktiir (>) sembolleri
ve birkac say1 yardimi ile her satira veya siituna 343,342, Jo4 , V81 say1larini dogru bir sekilde
yerlestirmektir. Her satirda ve her siitunda sayilar sadece bir defa kullanilmak zorundadir.

/ Asagidaki bulmacada kutular arasindaki iligski < ve > sembolleri ile belirtildigine gore ?

yerine hangi say1 gelmelidir?




Bir salyangoz, /0,25 m derinliginde bir ¢ukura saat 15.00’da diismiistiir. Her 12
dakikada bir +/25 cm yukar1 kayarken 1 cm geriye kaymaktadir (Salyangozlar dikey
hareket etmektedir.).

Gorsel 2.1

@‘(/f Salyangoz ¢ukurdan en erken saat kagta ¢ikar?

Ayni gukura saat 09.00’da diisen baska bir salyangoz her 10 dakikada bir J9em yukari
kayarken J4 em geriye kaymaktadir. Bu salyangoz saat kagta gukurdan ¢ikmistir?

@'(// Bu iki salyangoz ayni anda ayn1 ¢ukura diigseydi hangisi daha énce ¢ukurdan ¢ikardi?



Asagida verilen tabloda “1” dogru olma durumunu; “0” yanlis olma durumunu

gosterir.

Ornegin; V3 - V48 =144 = 12

12 tam kare say1 degildir. Bu durumda degerlendirme bosluguna “1” yazariz.

1. Carpan 2. Carpan Carpim Degerlendirme
\3 3 Tam kva.re ‘sayl J
degildir.
2 F AT Tam kare
sayidir.
5 TG Tam lfé‘ll'e' say1
degildir.
Tam kare
J5 30
sayidir.
Tam kare
V27 93
sayidir.
G r Tam lfe.lre. say1
degildir.

? Yukarida verilen tablodaki degerlendirme bosluklarini tamamlayiniz.
? Degerlendirme durumu 0 olanlarin sonuglarini diizeltiniz.

Carpimi tam kare olmayanlarin 1. ¢arpanini tam kare yapmak i¢in bir carpan bulunuz.

Carpimlari tam kare olmayanlarin 2. ¢arpanini tam kare yapmak i¢in bir ¢arpan bulunuz.



Etkinlik 15 Karekokli Ifadeler

V3 dm

V324
" 4 Esit Aralik

\48 dm 4 Esit Aralik

Ahmet’in maket yapiminda kullanacag: dikdortgen seklindeki kartonlar ve bu kartonlardan
kesilecek dikdortgenler tabloda gosterilmistir. Buna gore kesilecek dortgen sayisini bulup
tabloyu doldurunuz.

Karton Kesilecek Dortgen Olusan Dortgen Sayisi

\/%dm
e

\/gdm

J45 dm

\/Edm

\/gdm

\/gdm




Etkinlik 8 Karekokli Ifadeler

Z. A ve C dikdortgendir.
Z. A ve C’nin uzun kenarlar1 birbirine estir.
Z. B, alan1 48 cm? olan bir karedir.

C dikdortgeninin kisa kenar uzunlugu, B

karesinin kenar uzunlugunun yarisidir.

Gorseldeki sekli olusturan A, B, C dortgenleri kullanilarak olusturulan asagidaki sekillerin ¢evre
uzunluklarini bulunuz.

Gorsel 2.2




D

!H‘

Alp, bir bilgisayar programi tasarlamistir. Bu programda say1 kismina bir say1

yazilir. Program bu sayinin karekokiinii alir. Sonug tamsayi ise buldugu sonug ekrana

cikar. Tam say1 degilse program bir alt basamaga geger. Sayinin karekokiinii \/5 ile
carpar ve buldugu sonug ekrana ¢ikar.

Alp, arkadagi Nihal’e bu programi tanitmak ister. Bunun i¢in bir akis diyagrami hazirlar. Bu

diyagramda iki say1 ile programa ornek verir.

Program bu yolu takip eder.

Sonug = +fsayt

Sonug = \/E:4

Hayir Program bu yolu
takip eder.

Sonug =4 \@

‘ Gorsel 2.3

Programa 16 sayisin girdigimizde V16 = 4 tam sayidir. Bundan dolay1 program sonug olarak
4 sayisini gosterir. Eger programa 48 sayisini girersek, 48 tam kare bir say1 olmadigi i¢in sonug
bir tam say1 olmaz. Program burada bir alt basamaga ge¢ip V48 - V2 = 46 islemini yapar.

Bundan dolay1 program sonug olarak 46 sayisini gosterir.

Nihal, programi daha iyi anlamak i¢in Alp'e bazi sorular sorar. Siz de bu sorular1 Alp’in hazir-

ladig1 bilgisayar programina gore cevaplayimiz.

@ Program, 1°den 20’ye kadar programa @ Programda sayinin karekokii V2 yeri-
girilen sayilardan ka¢ tanesi igin tam ne /3 ile ¢arpilsaydi, 1’den 20’ye kadar
say1 sonug verir? programa girilen sayilardan hangileri ilk

programla ayni sonucu verirdi?

@ Programin sonug olarak 8 sayisini gos- Programda sayinin karekokii \/5 yerine
terebilmesi i¢in hangi pozitif tam sayilar Jeile carpilsaydi, programa 54 sayisi
girilmelidir? girildiginde sonug kag olurdu?



Etkinlik 10

Karekokli Ifadeler

Birimkarelere ayrilmis zemin {izerinde gosterilen sekillerin alanlar1 asagida gosteril-

mistir. Buna gore verilen sekillerin ¢evre uzunlugu kag santimetredir?

Ap

Alan =72 ¢




Aycan ve Bilge, karekdklii bir ifade ile carpildiginda, sonucu bir dogal say1 yapan

carpanlar ile ilgili bilgilerini 6l¢ebilecekleri bir oyun oynayacaklardir. 2’den 100’e
kadar olan sayilar karekoklii ifade olarak kartlarin iizerine yazip kartlar bir torbaya koy-

muslardir.

o e e e e ~e e

Oyuncu torbadan bir kart ¢eker.

Oyuncu torbada kalan kartlardan kag tanesinin c¢ektigi karekoklii ifade ile ¢arpildiginda,
sonucun bir dogal say1 yapacagini bulur. Sonucu dogal say1 yapan kart adeti oyuncunun

puanidir.

Puanini hesapladiktan sonra ilk oyuncu kartini torbaya geri koyar.
Daha sonra ikinci oyuncu bir kart ¢eker ve puanini hesaplar.
Oyun, oyuncular arasinda sira ile oynanir.

Oyun, karsilikli 2 turda biter.

Toplamda en ¢ok puan alan oyunu kazanir.

Ornegin; ilk olarak Aycan torbadan kart cekerek baslasin ve torbadan +/24 sayisini ¢ceksin. Aycan,
saylyl 24 = 276 seklinde diizenledikten sonra, bu saymin V6, 36 = /54 ve 46 = 96
sayilari ile carpildiginda sonucun bir dogal say1 oldugunu hesaplar. Buna gore, Aycan bu turda 3

puan alir.

Yukarida anlatilan oyunun kurallarina gore verilen sorulari cevaplayiniz.

Tabloya gore asagidaki oyunun sonucunu kim kazanir?

Cekilen Say1 | Oyunu Oynayan Puan
J63 Aycan
35 Bilge
J36 Aycan
32 Bilge

Oyunculardan birinin iistinde /5 yazan kart: ¢ektigi turda, diger oyuncu hangi kartlari
cekerse ayni puani alir?

Bir oyuncu torbadan hangi kartlar1 cekerse en biiyiik puani alir?

Bir oyuncunun sifir puan alacagi kartin {istiinde yazan say1 en az kagtir?



Karekoklii Ifadeler‘

Etkinlik 12

)

Asagidaki sekillerde gosterilen kesir modelleri ve bu modellere karsilik gelen kare-
koklii ifadeler verilmistir. Kesir modelinin gosterdigi kesire esit olan karekdklii ifadeyi

bulunuz.

%‘
[\
N

9

o |

Gorsel 2.4



Etkinlik 15

HeredslliTfadeler )

her bir parganin bir kenar uzunlugunu 6rnekte gosterildigi gibi bulunuz.

Ornek;

100 kareye
boliindii.

Alan = 144 cm?

pargasi

Asagida verilen her kare esit alanl kare pargalara ayrilmistir. Biitiinden elde edilen

Biitiiniin b1r

Kare 100 esit parcaya boliindiigii i¢in kiiciik karelerden birinin alant % cm?’dir.

Boylece kiiglik karenin bir kenar uzunlugu

—_—_—
4 kareye bolindi.

Alan = 49 ¢cm?

ﬁ
49 kareye boliindii.

Alan =36 cm?

A

N

N
9 kareye boliindii.

Alan =25 cm?

-_—

N

Alan = 16 cm?

25 kareye boliind.

144

= —g cm olarak bulunur.

ﬁ
Biitiiniin bir
pargast

—
Bitinin bir
pargasi

>

Bitiinin bir
parcasi

—
Biitiiniin bir
pargasi



Etkinlik 14 Karekokli Ifadeler

Asagida alanlar birer dogal say1 olan dikdortgen sekiller ve bu sekillerin uzun

kenarlarinin 6l¢iisiinii gosteren cetveller verilmistir. Bu dlgiimlere gore her bir dikdort-

genin uzun kenarinin uzunlugunu gosteren karekoklii ifade kagtir?

[ NP

!

[P

N

[P

!

[P

!

Gorsel 2.5



‘ Etkinlik 15 Karekokli Ifadeler
Emel Ogretmen, isledikleri “Rasyonel ve irrasyonel Sayilar” konusunu pekis-

tirmek i¢in 0grencilerle birlikte bir etkinlik yapmaya karar verir. Etkinligi yaparken

asagida verilen adimlar1 uygularlar.

Birbirine es 16 tane kare seklinde kart hazirlanir.

J Her birinin iizerine rasyonel veya irrasyonel sayilar yazilir ve bir torbaya atilir.
J 4 dgrenci segilir ve her 6grenci torbadan 4 kart seger.

J Her 6grenci elindeki kartlarda yazan rasyonel veya irrasyonel sayilari sdyler.

Emel Ogretmen’in kartlara yazdig: sayilar1 Riza, Nisa, Kerem ve Filiz sirayla ¢ekmislerdir.

Cektikleri sayilar asagidaki gibidir.

.

o

o3s
O

Gorsel 2.6

Nisa’nin ¢ektigi kartlardan kag¢ tanesinde Riza ve Kerem’in ¢ektigi kartlardan ras-

irrasyonel say1 yazmaktadir? yonel say1 olanlar1 yaziniz.

a Bu dort 6grencinin ¢ektigi kartlarda yazan sayilar asagidaki kutulara uyguin sekilde atiliyor.

Buna gore kutulardaki kart sayilarini bulunuz.

IRRASYONEL
SAYILAR

1. Kutu 2. Kutu

Gorsel 2.7




Etkinlik 16

Karekoklii Ifadeler‘

Asagida bir atig tahtasinin lizerindeki sayilar1 gosteren bir tablo verilmistir. Bu atis
tahtasi iizerindeki sayilar mavi boliimdeki sayilar ile sar1 boliimde bulunan sayilar gar-
pilarak elde edilmekte ve yapilan tiim atisglar yesil bolgeye isabet etmektedir.

X

Yapilan atislarin bulundugu boliimlerdeki sayilara gére puanlama asagidaki sirayla yapilmak-
tadur.

? Pozitif tamsay1 ise +4 puan

? Negatif tamsay1 ise +3 puan
? Rasyonel say1 ise —1 puan

? [rrasyonel say1 ise —2 puan

>
- @ A, N, D ve L bolgelerine atig yapan bir kisinin alacagi puan kagtir?

' N Metin, A, B, L ve K bolgelerine, Feyza ise C, D, N ve M boélgelerine atis yaptiklarina gore
bu oyunu kim kazanmigtir?

2 @ 8 atis yapan bir kisi her atisin1 farkli bolgelere yaparsa alacagi en az puan kagtir ve atis
yaptig1 bolgelerdeki sayilar hakkinda ne sdylenebilir?

2
@ Her atisinda farkli bolgeleri vuran bir kisi 16 atis yaparsa kag puan alir?



