Etkilesimli galismalar olusturulabilecek bir programlama dilinde istenen hareketler tanimli bloklarin
uygun sekilde yerlestiriimesiyle elde edilmektedir. Bu programlama dilinde bulunan bazi bloklar ve
tanimlari asagida verilmistir.

.yénﬁne L1 —> Karakterin hangi yonde hareket edecegini belirler.
(0: yukari, 90: sag, 180: asagi, —90: sol)

m —> Karakteri belirtilen birim kadar hareket ettirir.
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Kareli kagitta verilen 1. sekildeki (-3, —1) noktasina yukaridaki bloklarla belirtilen hareketler yukaridan
asagiya dogru uygulandiginda 2. sekildeki (2, 5) noktasi elde edilmisgtir.

Buna gore K(—1, 5) noktasina asagidaki hareketlerden hangisi uygulanirsa L(-4, —1) noktasi
elde edilir?
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Braille alfabesi gérme engellilerin okuyup yazmalari i¢in gelistiriimis bir yazi sistemidir. Braille rakamlari
da asagidaki gibi tanimlanmistir.
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Bu rakamlar kullanilarak asagidaki gibi dort haneli bir sifre olusturulacaktir.

I Il. . IV.

Bu dikdortgenlerden 1. ile II. ve lll. ile IV. dikddrtgen asagidaki gibi uzun kenarlari boyunca c¢akistiril-
diklarinda bu dikdértgenlerin belirttigi Braille rakamlari gakisma kenarlarina gére birbirinin yansimasi
olacaktir.

I Il. . IV.

Yukaridaki gibi olusturulacak bu sifrede I. ve Il. dikdértgenlerdeki Braille rakamlarindan olusan iki ba-
samakli sayi tam kare, lll. ve IV. dikdoértgenlerdeki Braille rakamlarindan olugan iki basamakli sayi asal
say| olacaktir.

Buna gore l. ve lll. haneye gelmesi gereken Braille rakamlari agsagidakilerden hangisidir?

A) l. . B) l. . C) l. Il D) l. Il




