B Sayi Bulma

On Bilgi
Sayi bulma etkinliginin amaci verilen sayilar ile dort islem (+, —, /, x) kullanarak, hedef
saylya en kisa islem adimi ile ulagsmaktr.

e Sayi bulma oyununu 6grencilere anlatiniz.

e Tahtaya 6 saylyl ve hedef sayiyi vererek siireyi baslatiniz. (Siireye 6grencilerin sinif
kademelerine gore karar verilir.)

e Siire sonunda en kisa islem adimi ile sonuca ulasan 6grencinin cevabini sinif ile

paylasiniz.

Asagidaki orneklerde verilen sayilar kullanilarak hedef sayiya, olabilecek en kisa islem

adimi ile ulaginiz.

Sorul

Hedef Sayi: 378
VerilenSayillar: 9 9 8 3 7 40
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Soru 2

Hedef Sayi: 496
Verilen Sayillar: 5 3 7 5 4 25
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Soru 3

Hedef Sayi: 642
VerilenSayillar: 3 8 2 4 4 80
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Soru 4

Hedef Sayi: 486
Verilen Sayillar: 8 9 8 5 2 75
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Soru 5
D Sekilde yukaridan itibaren her kutu-
| |1 | daki sayi altindaki iki kutudaki sayila-
[ 54 ]] | | | rin toplamina esit olduguna gére en
| 27 |1 I | [ 190 ] ust kutudaki sayr kagtir?
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Soru 6

Sekilde sembollerin soldan saga ve yuka- ‘

ridan asagiya toplamlari sirasiyla tablonun

saginda ve altinda verilmistir. Buna gore
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sembollerin degerlerini bulunuz. .
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Soru 7

Sekildeki kutulardaki sayilar arasinda belirli bir iligki

vardir. Buna gore bos kareye hangi sayi gelebilir?
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Soru 8

1’den 6’ya kadar olan rakamlari daireler ice-
risine ardisik olmayacak sekilde ve her bir
kenar Uzerindeki sayilarin toplami 9 olacak

sekilde yaziniz.
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